Kapitola 1

Statnice - Informatika - 12: Softwarové
systémy

http://www.mff.cuni.cz/studium /bemgr/ok /i3b52. htm

1.1 Databazové systémy

e Formalni zaklady databazové technologie
e Databazové modely a jazyky

e Implementace databazovych systému

1.2 Softwarové inZenyrstvi

e [Programovaci jazyky a piekladace
e |Objektové orientované a komponentové systémy

e Analyza a navrh softwarovych systému

1.3 Systémové architektury

e Operacni systémy (statnice)

e Distribuované systémy

Architektura pocitac¢u a siti

1.4 Spolehlivé systémy

Modely a verifikace programu

Vestavéné systémy a systémy redlného casu

Moderni softwarové systémy

1.5 Pocitacova grafika

Geometrické modelovani a vypocetni geometrie

e Analyza a zpracovani obrazu, pocitacové vidéni a robotika

2D pocitacova grafika, komprese obrazu a videa

Realisticka syntéza obrazu, virtualni realita

1.6 Okruhy povinné pro obory 12 a I3
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