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Státnice - Informatika - I2: Softwarové

systémy

http://www.m�.cuni.cz/studium/bcmgr/ok/i3b52.htm

1.1 Databázové systémy

• Formální základy databázové technologie

• Databázové modely a jazyky

• Implementace databázových systém·

1.2 Softwarové inºenýrství

• Programovací jazyky a p°eklada£e

• Objektov¥ orientované a komponentové systémy

• Analýza a návrh softwarových systém·

1.3 Systémové architektury

• Opera£ní systémy (státnice)

• Distribuované systémy

• Architektura po£íta£· a sítí

1.4 Spolehlivé systémy

• Modely a veri�kace program·

• Vestav¥né systémy a systémy reálného £asu

• Moderní softwarové systémy

1.5 Po£íta£ová gra�ka

• Geometrické modelování a výpo£etní geometrie

• Analýza a zpracování obrazu, po£íta£ové vid¥ní a robotika

• 2D po£íta£ová gra�ka, komprese obrazu a videa

• Realistická syntéza obrazu, virtuální realita

1.6 Okruhy povinné pro obory I2 a I3
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