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Děleńı kódu na části

• Při psańı rozsáhleǰśıho kódu je výhodné rozdělit kód na

části

• je výhodné, tvǒŕı-li jednotlivé části logicky uzav̌rené

celky

• daľśı výhodné děleńı je dle stability kódu: má smysl

oddělit kód, který se neměńı, od kódu, který se upravuje

dle aktuálńıch poťreb



Unita jako prosťredek zapouzďreńı

• Pro zapouzďreńı kódu do modulu je využ́ıvána kon-

strukce označovaná jako jednotka nebo unita (unit)

• modul má námi stanovené rozhrani; zbytek modulu je

p̌red uživateli skryt

• děleńı kódu na části nám umožňuje pracovat na věťśıch

projektech; do modul̊u ozav́ıráme části, z nichž vid́ıme

jen rozhrańı (a nemuśıme si pamatovat, jak jsou reali-

zovány)



Syntaxe

UNIT nazev;

INTERFACE

USES

unita_potrebna_pro_rozhrani, jeste_jedna;

CONST

konstanta = hodnota;

PROCEDURE procedura(x:nejaky_typ);

{ popis procedury }

IMPLEMENTATION



USES

unita_potrebna_pro_implementaci;

PROCEDURE procedura(x:nejaky_typ);

BEGIN

{ telo podprogramu }

END;

END.



Použit́ı

Použit́ı
”
USES nazev;“ na začátku programu (hned za

hlavičkou) nebo v unitě (hned za INTERFACE nebo IM-

PLEMENTATION) zp̌ŕıstupńı identifikátory definované v

rozhrańı unity pro uvedený modul (program nebo unitu).

V p̌ŕıpadě, že je identifikátor dovezený z unity p̌rekryt,

můžeme jej zp̌ŕıstupnit tak, že naṕı̌seme název unity, tečku

a p̌ŕıslušný identifikátor.


