Dynamické programovani

e Vyuziti zejména pro zefektivnéni vypocCtu, kde se néco

naroCného vyhodnocuje opakovaneé.

e NAaroCnost vypocCtu snizime vyuzitim pomocné pameéti.



Dynamické programovani (2)

e ZaCiname u zapisu algotritmu tak, jak je véc definovana

— S rekurzi a mnohonasobnym vyhodnocovanim téhoz.

e Pak si zkusime pamatovat vysledky vypoctu, které jsme

J1Zz provedli

e Nakonec se pokusime najit takovy vypocet, ktery elimin-
uje alespon cast zbyteCnych volani — nejlépe takovy,

ktery to bude pocCitat primo.



Priklad: prvky Fibonacciho posloupnosti

Nejprve si pripomeneme definici,
pak zakddujeme vypocet dle definice,
potom zrealizujeme meziukladani,

nakonec naplnime vyrovnavaci pamét co nejefektivnéji.



Priklad: prvky Fibonacciho posloupnosti
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Priklad: prvky Fibonacciho posloupnosti (2)

FUNCTION Fib(n:Integer) :Longint;
BEGIN
IF n<0 THEN
BEGIN
WriteLln(’Fib: negative numbers not accepted.’);
Halt
END;
IF n<2 THEN Fib:=1
ELSE Fib:=Fib(n-1)+Fib(n-2)
END;



Priklad: prvky Fibonacciho posloupnosti (3)

CONST
Max = 45;

VAR
buffer : ARRAY[O..Max] OF Longint;

PROCEDURE BuflInit;
VAR
i : Integer;
BEGIN
FOR i:=0 TO Max DO buffer[i] :=0;

END;



Priklad: prvky Fibonacciho posloupnosti (4)

FUNCTION Fib2(n:integer) :Longint;

BEGIN
IF (n<0)0OR(n>Max) THEN
BEGIN
WriteLn(’Fib2: Out of range.’); Halt
END;

IF buffer[n]=0 THEN
IF n<2 THEN buffer[n]:=1
ELSE buffer[n]:=Fib2(n-1)+Fib2(n-2);
Fib2:=buffer[n]
END;



Priklad: prvky Fibonacciho posloupnosti (5)

VAR
Fib3buf : ARRAY[O..Max] OF Longint;

PROCEDURE Fib3init;

VAR

i : Integer;
BEGIN

Fib3buf [0] :=1; Fib3buf[1]:=1;

FOR i:=2 TO Max DO

Fib3buf [i] :=Fib3buf [i-1]+Fib3buf [i-2];

END;



Priklad: prvky Fibonacciho posloupnosti (6)

FUNCTION Fib3(n:integer) :Longint;

BEGIN
IF (n<0)OR(n>Max) THEN
BEGIN
WriteLn(’Fib3: Out of range.’); Halt
END;

Fib3:=buffer[n]
END;



