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Dvnamicky alokovaneé struktury

e nékdy se hodi, abychom mohli vytvorit strukturu dle

aktualnich potreb

e k danému ucelu slouzi specificka oblast paméti (pameé-

tového prostoru aplikace) — halda
e NnezZ takové misto pouzijeme, musime o n€j pozadat

e KAyZ proménnou v dynamicky alokované pameéeti uz ne-
potFfebujeme, je vhdoné ji uvolnit (nékdy hned, nékdy

cely blok — zaleZi na pouzitém modelu)



Dynamicky alokované struktury (2)

e Dynamicky alokujeme velké proménné (napriklad pole,

zaznamy) nebo struktury (seznamy, stromy, ...)

e MUze se stat, Zze pameéti nebude dost, pfipadné Ze ne-
bude k dispozici dostateCné velky kus. Dnes se stava
spise az kdyz aplikace bézi déle — vétsinou to znamena,
Ze nékde doslo k chybé& (napfiklad Ze se pamé&t alokuje,

ale neuvolnuje).



Varianty spojovych seznamu

e jednoduchy spojovy seznam (jednosmeérny)
e ODOUSMErny Spojovy seznam

® SPOJOVY Sseznam s hlavou



Jednoduchy spojovy seznam

e VyZaduje neJméné mista

e je tfeba hlidat, zda nejsme na konci a zda jsme nenalezli

hledany prvek
e da se efektivnhé prochazet jen jednim smérem

e hodi se pro implementaci zasobniku, fronty, i v mnoha

jinych pripadech



Obousmeérny spojovy seznam

e efektivné pruchozi obéma sméry



Spojovy seznam s hlavou

e soucasti seznamu specialni uzel (hlava) slouzici jako
zarazka (nemusime testovat existenci dalsiho uzlu, staci
si dat hledanou hodnotu do hlavy a usSetfime jedno tes-

tovani podminky v kazdém uzlu)

e vyZaduje o trosku vice pameéti nez jednoduchy seznam,

ale snaze se prochazi

e Sseznam zapojeny do kruhu



Operace nad jednoduchymi dynamickymi
datovymi strukturami

~- ~

e OvVerime, zda struktura neni prazdna a oSetrime
e Zjistime, zda uz nejsme v pozadovanem uzlu
e vybereme vhodného naslednika (je-li vice moznosti)

e pokraCujeme dalsim uzlem



Operace nad strukturami s hilavou

e Vyuzivame hlavu jako zarazku — hledany prvek dame do

hlavy
e prochazime seznam, dokud nenajdeme hledany prvek

e je-|li tim uzlem, kde jsme prvek nasli, hlava, prvek v
seznamu neni (a tfeba jej mizeme vilozit nebo nahlasit
chybu)

e pokud ne, mame skuteCny vyskyt prvku a uzel, v némz

je (a tedy provedeme pozZadovanou operaci)



Prace se seznamy — prostredi

e Abychom si mohli se seznamy mohli hrat, potrebujeme

vhodné podminky

e [estovaci prikazy a data budeme nacitat ze souboru



Prace se seznamy — prostredi (2)

e Prikazy budou na kazdém Fradku jeden (pripadné i s

parametry)

e Pro jednoduchost si muzeme prikazy zkratit na jedno

pismeno

e UrCité se bude hodit kontrolni tisk — mé&lo by byt po-

znatelné, co je prazdny seznam a co prazdny radek



Prace se seznamy — analyza prikazu

TYPE
prvek = integer;
ukaz = “uzel;
uzel = RECORD
next : ukaz;
data : prvek;
END;

prikazy = (pNothing, pInsert, pPrint, pPop, pError);



Prace se seznamy — RozdélRadek

PROCEDURE RozdelRadek(radek:string;
VAR prikaz:prikazy; VAR param:prvek) ;
VAR
x, Code : Integer;
s : String;
BEGIN
IF radek=’’ THEN prikaz:=pNothing
ELSE CASE radek[1] OF

’P’: prikaz:=pPrint;



’I’: BEGIN
prikaz:=plnsert;
s:=Copy(radek,3,length(radek)-2) ;
Val(s,x,Code);
param:=x;

END;

’0’: prikaz:=pPop;

ELSE prikaz:=pError;

END;

END; { of Rozdé&lRadek }



Prace se seznamy — Akce

PROCEDURE Akce(radek:string; VAR seznam:ukaz) ;
{ zpracuje radek (prikaz) }
VAR
prikaz : prikazy;
param : prvek;
BEGIN
RozdelRadek (radek,prikaz,param) ;
CASE prikaz OF

pPrint: HezkyTisk(seznam) ;



pInsert: Push(param,seznam) ;
pPop: IF seznam=NIL
THEN WriteLn(’Error: pop on empty stack.’)
ELSE
BEGIN Pop(param,seznam); WriteLn(param) END;
pNothing: ;
ELSE WriteLn(’Processing an unsupported command.’);
END;
END; { of Akce }



Prace se seznamy — Program

{$1-}
BEGIN
Assign(f,inName) ;
Reset (f);
IF I0Result<>0 THEN
BEGIN
WriteLn(’Soubor ’,inName,’ se nepovedlo otevrit.’);
Halt (10)
END;



WHILE NOT SeekEof (f) DO
BEGIN
ReadLn(f,radek) ;
WriteLn(radek) ;
Akce (radek,seznam) ;
END;
Close(f);
WriteLn(’Bye!’);
END.



