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Soubor

• abstrakce vstupńıho, výstupńıho či vstupně–výstupńıho

zǎŕızeńı

• textová, typovaná a netypovaná varianta

• základńı operace: otev̌reńı, čteńı/zápis, zav̌reńı, kon-

trola konce



Textový soubor

• obdoba práce se standardńım vstupem či výstupem –

můžeme do něj zapisovat řetězce, č́ısla, ...

• použ́ıváme p̌ŕıkazy write, writeln, jen p̌reďrad́ıme (jako

prvńı parametr) odkaz na paťričný soubor, do něhož

chceme zapisovat



Textový soubor – p̌ŕıklady

VAR

soubor : Text;

i, j, k : Integer;

s : String;

c : Char;

...

WriteLn(soubor,’Ahoj ’,s,’!’);

Write(soubor,i:4,’ - ’,j:6); WriteLn(soubor,’...’,c);



Textový soubor – p̌ŕıklady (2)

BEGIN

Assign(soubor,’jmeno_souboru’); {přiřadı́me jméno souboru}

Reset(soubor); (* otevřeme soubor na čtenı́ *)

j:=0; k:=0;

WHILE NOT EOF(soubor) DO

BEGIN Read(soubor,i); j:=j+i; k:=k+1 END;

Close(soubor);

WriteLn(’Soucet: ’,j,’, pocet: ’,k);

END.



Textový soubor – podprogramy

assign(f,fn) p̌rǐrazeńı jména souboru
reset(f) otev̌reńı souboru pro čteńı
rewrite(f) otev̌reńı souboru pro zápis
append(f) otev̌reńı souboru pro dopsáńı
close(f) zav̌reńı souboru



Textový soubor – podprogramy (2)

read, readln čteńı ze souboru
write, writeln zápis do souboru
eof() už jsme na konci souboru?
eoln() jsme na konci řádku?
seekeof() až na b́ılé znaky konec souboru
seekeoln() až na b́ılé znaky konec řádku



Typovaný soubor

• FILE OF základńı typ;

• kolekce položek daného typu

• záznamy stejné velikosti → můžeme si naj́ıt k. záznam,

pokud poťrebujeme



Typované soubory – p̌ŕıklad

TYPE

zaznam = RECORD

jmeno, prijmeni: String;

END;

soubory = FILE OF zaznam;

VAR

soubor : soubory;



Typované soubory – odlǐsnosti

• Read a Write maj́ı právě 2 parametry: soubor a záznam

• Varianty s oďrádkováńım pro tento typ soubor̊u nejsou

k dispozici (pouze pro Text)

• Jsou k dispozici nové funkce pracuj́ıćı s pozićı v souboru:

FilePos (źıská aktuálńı pozici v souboru) a Seek (nastav́ı

aktuálńı pozici v souboru)



Typované soubory – pozice

Pozice v souboru udává, s kolikátým záznamem pracujeme

nebo chceme pracovat

FUNCTION FilePos(VAR F:TypovanySoubor):pozice;

PROCEDURE Seek(VAR F:TypovanySoubor; p:pozice);

pozice je celoč́ıselný údaj (longint u BP, int64 u FP)



Netypovaný soubor

Někdy poťrebujeme pracovat se souborem velmi specificky

a p̌ritom efektivně – čteńı byte po bytu je p̌ŕılǐs pomalé,

čteńı záznam po záznamu p̌ŕılǐs restriktivńı, a tak je zde i

možnost pracovat po bloćıch.

TYPE

f : FILE;



Netypovaný soubor – odlǐsnosti

• čteńı a psańı prob́ıhá po bloćıch

• nefunguj́ı běžné souborové operace (ani Read a Write)

• k dispozici nové operace BlockRead a BlockWrite

• Assign, Reset a Rewrite funguj́ı, byt’ posledńı 2 s od-

lǐsnost́ı – může být deklarována (jako daľśı parametr)

délka bloku (pokud nezadáme, je to 128)



Netypovaný soubor – BlockRead

PROCEDURE BlockRead(VAR f: file; VAR Buf;

count: pocet; VAR Result: pocet);

pocet je zpravidla nejvěťśı celoč́ıselný typ – u FP Int64 a

u BP longint

Pozor! Muśıme zajistit, že Buf je dostatečně veliký, aby se

do něj paťričný počet záznamů vešel!

Nelze nač́ıst jen část záznamu.



Netypovaný soubor – BlockWrite

PROCEDURE BlockWrite(VAR f: file; VAR Buf;

count: pocet; VAR Result: pocet);

pocet je zpravidla nejvěťśı celoč́ıselný typ – u FP Int64 a

u BP longint

Nelze zapsat jen část záznamu.

count ř́ıká, kolik záznamů chceme zapsat, result kolik se

zapsat povedlo.



Přeṕınače

Chováńı námi vytvá̌reného programu můžeme ovlivnit nas-

taveńım parametr̊u p̌ri p̌rekladu, p̌ŕıpadně vhodným nas-

taveńım p̌reṕınač̊u specifickými direktivami.

syntax: {$X+}, {$X-}, kde X je p̌ŕıslušný p̌reṕınač



Přeṕınače (2)

Můžeme ovlivňovat:

kontrolu meźı $R (range check) – hĺıdáńı meźı interval̊u

(tedy i indexu poĺı)

kontrolu zásobńıku $S (stack check) – hĺıdá se, zda ne-

p̌retekl zásobńık (to je p̌ri rekurzi či rozsáhlých parame-

trech či lokálńıch parametrech podprogramů možné)

kontrolu vstupu $I (input) – hĺıdáńı práce se soubory bě-

hovou podporou/programem

A spustu daľśıch nastaveńı



Podḿıněný p̌reklad

{$define ladime}

...

{$ifdef ladime}

tohle je pro laděnı́

{$else}

tohle je pro produkčnı́ verzi

{$endif}



Podḿıněný p̌reklad (2)

{$ifopt R+}

tady kontroluje systém

{$else}

a tady musı́me kontrolovat sami

{$endif}



Přeṕınače a direktivy

• p̌reṕınače a direktivy bývaj́ı specifické pro daný p̌rekladač

• některé direktivy se lǐśı i dle platformy

• některé symboly definovány jen na určité platformě (jen

p̌ri p̌rekladu pro ni), jiné zas pro určitou variantu jazyka

či verzi prosťred́ı


