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Prace se stromy — prostredi

e Abychom si mohli se stromy mohli hrat, potrebujeme

vhodné podminky

e [estovaci prikazy a data budeme nacitat ze souboru



Prace se stromy (2)

CONST

I
N

posun

TYPE
prvek = Integer;
ukaz = “uzel;
uzel = RECORD
levy, pravy: ukaz;
data: prvek;
END;



Prace se stromy — tisk

PROCEDURE Tisk(co:ukaz; odsazeni:Integer);
BEGIN
IF co<>NIL THEN
BEGIN
Tisk(co”.levy,odsazeni+posun) ;
IF odsazeni>0 THEN Write(’ ’:odsazeni);
WriteLn(co~.data);
Tisk(co”.pravy,odsazeni+posun) ;
END
END;



Prace se stromy — tisk (2)

PROCEDURE HezkyTisk(co:ukaz; prefix:String);
VAR
odsazeni : Integer;
BEGIN
odsazeni:=Length(prefix) ;
IF co<>NIL THEN
BEGIN
Tisk(co”.levy,odsazeni+posun) ;
WriteLn(prefix,co”.data);
Tisk(co™.pravy,odsazeni+posun) ;
END
ELSE
WritelLn(prefix);
END;



Prace se stromy — insert

PROCEDURE Treelnsert(co:prvek; VAR kam:ukaz);
BEGIN
IF kam=NIL THEN
BEGIN
New (kam) ;
WITH kam™ DO
BEGIN levy:=NIL; pravy:=NIL; data:=co END
END
ELSE WITH kam™ DO
IF data<>co THEN
IF co<data THEN Treelnsert(co,levy)
ELSE Treelnsert(co,pravy);

END;



